
 

 

Struttura percorso 
 

FUMO 
 

Terzo incontro 
 

1. Brainstorming Fumo 

2. Scheda “Aspetti positivi e aspetti negativi” 

3. Scheda “I vissuti rispetto al fumo” 

4. Questionario e informazioni scientifiche 

Quarto incontro 

1. Scrittura creativa Scheda “La presentazione del sé 4 quadranti” 

2. Scheda “Fumare perché” 

3. Scheda “Gioco di ruolo” 

Quinto incontro 

1. Progettazione condivisa degli interventi in classe integrando le schede utilizzate negli incontri 

precedenti con attività innovative proposte dagli studenti 

2. Simulazione dell’intervento (ingresso, presentazione, richiesta all’insegnante di uscire, creare il 

cerchio, mettersi alla pari, simulare utilizzo strumenti, chiusura, Scheda “report”) 

 
 

1° Intervento in classe dei Peer 
 

Sesto incontro 
 

1. Verifica intermedia, raccolta impressioni, sostegno 

2. Progettazione secondo intervento 
 

2° Intervento in classe dei Peer 
 

Settimo incontro 
 

1. Verifica conclusiva 

2. Progettazione attività extrascolastiche e partecipazione a giornate provinciali/regionali 


