
 

Pinocchio: personaggi da analizzare 
 
Di seguito viene definita l’evoluzione del rapporto di Pinocchio con alcuni personaggi centrali nella 
storia. 
 
GEPPETTO: rappresenta la figura del padre che vive sentimenti di perdita e di tradimento della 
fiducia. 

- Creatore: dona la vita a Pinocchio modellando il pezzo di legno che gli è stato dato da 
Mastrociliegia. 

- 1°perdita/fuga: mentre Geppetto crea Pinocchio il legno si anima e gli fa i dispetti  appena 
ha le gambe scappa e viene preso dal Carabiniere e quando Geppetto dice al burattino che a 
casa faranno i conti viene portato in prigione, e Pinocchio rimane solo.  

- Perdono/aiuto: Pinocchio affamato chiede del cibo al vicino che gli tira una secchiata 
d’acqua, per asciugarsi si addormenta vicino al fuoco e si brucia i piedi. Geppetto tornato 
dalla prigione glieli sistema e gli offre la sua colazione. 

- Sacrificio: G. vende le proprie cose (casacca)per comprare i libri di scuola di P. 
- Promessa: P. promette di fare il bravo bambino e di andare a scuola. 
- 2° perdita/Tradimento: P. mentre va a scuola sente una musica e decide di seguirla andando 

dal burattinaio. 
 
GATTO E VOLPE: rappresentano la soluzione facile, la scorciatoia che potrebbe sembrare la strada 
più giusta per come la presentano, ma non lo è. Sono l’inganno. 

- Inganno: G&V fingono di essere ciechi e zoppi, e di voler aiutare P. 
- Buoni propositi: P. ha ricevuto 5 monete da Mangiafuoco e vuole spenderle per aiutare 

Geppetto. 
- Proposta/inganno: G&V propongono a P. di raddoppiare le sue monete d’oro raccontandogli 

del campo dei miracoli. P. dopo aver resistito si fa convincere e li segue all’Osteria del 
Gambero Rosso, dove inizia a spendere le monete per loro. 

- 1° tradimento: P. parte di notte per il campo dei miracoli ma lungo la strada viene sorpreso 
da due assassini (G&) e viene impiccato a testa in giù ad un albero.  
La fata turchina lo salva e lo libera. 

- 2° tradimento: P. incontra il G&V che lo ingannano di nuovo portandolo al campo dei 
miracoli e convincendolo a mettere le monete sotto terra per farle moltiplicare. Mentre lui 
si allontana lo derubano e fuggono. 

 
LUCIGNOLO: rappresenta la tentazione, il condizionamento sociale, l’influenza del gruppo, ma 
anche la curiosità e la sorpresa di sperimentare cose nuove e a volte proibite. 

- Proposta/tentazione: P. sta per diventare un bambino vero, ma incontra Lucignolo che gli 
dice che partirà al mattino per andare nel paese più bello di tutti (Il Paese dei Balocchi). 

- Resistenza: P. prova a resistere pensando al suo futuro di bambino vero. 
- Cedere alle tentazioni/Caduta: arriva il carro e Lucignolo convince P. a salire grazie ai suoi 

favolosi racconti. 
- Paese dei balocchi: rappresenta la mancanza di responsabilità, il non pensare alle 

conseguenze delle proprie azioni, il divertimento senza fine  P. è molto grato a L. per 
averlo portato in quel posto. 

- Punizione/conseguenze: P. e L. dopo un po’ di tempo si trasformano in asini come tutti i 
bambini che stanno nel Paese dei Balocchi. 


